Pour commencer, meilleurs vœux à toutes et à tous pour cette nouvelle année 2010.

Etudiantes en Licence de Codeur LPC, nous réalisons notre mémoire dans le but d’envisager la création d’un cd-rom de jeux participant à l’apprentissage du décodage. Nous souhaiterions faire un état des lieux en la matière et connaître votre avis sur la question.

Ce questionnaire ne vous prendra que quelques minutes (et votre « B.A » de l’année sera réalisée !!!). Encore merci de votre contribution…

Une petite information utile : le questionnaire est organisé en trois parties distinctes (la première  concerne votre profil, les deux autres sont axées sur le code LPC :

A. dans la transmission du message via le codage

B. dans l’apprentissage du décodage par la personne sourde
.

Merci de ne renseigner que ce qui vous concerne… et de nous retourner vos réponses sous un mois  (si possible… !).

« Un CD-Rom pour l’apprentissage du décodage… Oui ! Mais sous quelle forme ? »

1. A quel titre utilisez-vous le code LPC ?

	A) Pratique professionnelle :
	
	
	

	 codeur
	 orthophoniste
	
	

	 enseignant spécialisé
	      autre profession : 
	

	B) Pratique personnelle :      
	

	 enfant(s) sourd(s)dans l’entourage
	      autres personnes : 
	


2. Où exercez-vous votre activité professionnelle ?

	 institut
	 service (SSEFIS, SAFEP…)
	 association de parents

	 libéral
	      autre cadre : 


3. Utilisez-vous le code LPC (précisez la fréquence)

	 souvent ?
	 occasionnellement ?
	 rarement ?


4. Dans le cadre professionnel, l’utilisez-vous avec tous les élèves ? 

	 oui
	 non

	Si non, précisez avec quel profil d’enfants ?      


Partie A : codage

5. Auprès de quel public proposez-vous des séances d’entraînement au codage avec l’enfant ?

	 enfants
	
	 adultes

	 sourds
	 en groupe
	
	 sourds
	 en groupe

	 entendants
	 en individuel
	
	 entendants
	 en individuel

	 mixte
	 les deux
	
	 mixte
	 les deux


6. Sous quelle(s) forme(s) ?

	 jeux
	 exercices
	 chants, comptines
	 pédagogie

	      autre : 


7. Sur quel(s) type(s) de supports ?

	 papier
	 informatique
	 vidéo
	 plateau de jeu
	 cartes

	      autre : 


8. L’utilisation que vous faites des jeux :

Cette question concerne la liste des jeux que vous pouvez nous présenter. Merci de remplir autant de tableaux que vous utilisez de jeux (voir ci-dessous).

JEU n° 1 pour l’entraînement à la pratique du code LPC

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux

	
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour optimiser vos séances de codage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour accroître l’intérêt des enfants pour le code LPC

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 la pratique du code LPC seulement ?

 l’apprentissage du décodage également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs

· Temps de jeu

· Règles de base, etc.

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 temps de jeu trop long



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     



JEU n° 2 pour l’entraînement à la pratique du code LPC

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux

	
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour optimiser vos séances de codage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour accroître l’intérêt des enfants pour le code LPC

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 la pratique du code LPC seulement ?

 l’apprentissage du décodage également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs

· Temps de jeu

· Règles de base, etc.

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 temps de jeu trop long



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     


JEU n° 3 pour l’entraînement à la pratique du code LPC

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux

	
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour optimiser vos séances de codage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour accroître l’intérêt des enfants pour le code LPC

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 la pratique du code LPC seulement ?

 l’apprentissage du décodage également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs

· Temps de jeu

· Règles de base, etc.

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 temps de jeu trop long



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     


JEU n° 4 pour l’entraînement à la pratique du code LPC

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux

	
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour optimiser vos séances de codage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour accroître l’intérêt des enfants pour le code LPC

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 la pratique du code LPC seulement ?

 l’apprentissage du décodage également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs

· Temps de jeu

· Règles de base, etc.

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 temps de jeu trop long



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     


JEU n° 5 pour l’entraînement à la pratique du code LPC

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux
	 sourds

 entendants

 mixte
	 en groupe

 en individuel

 les deux

	
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour optimiser vos séances de codage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour accroître l’intérêt des enfants pour le code LPC

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 la pratique du code LPC seulement ?

 l’apprentissage du décodage également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs

· Temps de jeu

· Règles de base, etc.

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 temps de jeu trop long



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     



9. Selon vous, quel(s) support(s) de jeu les enfants préfèrent-ils?

	 papier
	 informatique
	 vidéo
	 plateau de jeu
	 cartes à jouer

	      autres supports : 


10. Selon vous, quel(s) type de jeu(x) les enfants préfèrent-ils ?

	 Memory
	 Quiz
	 Jeu de piste
	 Enigmes

	      autres jeux : 


11. Selon vous, les enfants préfèrent-ils apprendre à coder :

	 en groupe 
	  en séance individuelle



Partie B : décodage

12. Animez-vous ou avez-vous animé des séances de décodage dans le cadre de votre activité ?

	 oui
	 non

	Si non, merci de répondre tout de même aux questions suivantes dans la perspective de l’élaboration de jeux aidant au décodage.


13. Auprès de quelles personnes proposez-vous un entraînement au décodage ?

	 enfants
	
	 adultes

	 sourds
	 en groupe
	
	 sourds
	 en groupe

	 entendants
	 en individuel
	
	 entendants
	 en individuel

	 mixte
	 les deux
	
	 mixte
	 les deux


14. Sous quelle(s) forme(s) en faites (feriez)-vous avec la personne sourde ?

	 jeux
	 exercices
	 chants, comptines

	      autres formes : 


15. Sur quel(s) type(s) de supports ?

	 papier
	 informatique
	 vidéo
	 plateau de jeu
	 cartes

	      autres supports : 


16. Selon vous, l’apprentissage du décodage via le jeu serait-il plus efficace ?

	 oui
	pourquoi ?      

	 non 
	pourquoi ?      


17. Faut-il, selon vous, adapter les jeux en fonction

	 de l’âge ?
	 du niveau de langue ?
	 des difficultés de décodage ?

	      autres adaptations : 


18. Pensez-vous qu’il soit plus judicieux, dans l’élaboration d’un jeu, de différencier l’apprentissage du codage de celui du décodage ?

	 oui
	pourquoi ?      

	 non 
	pourquoi ?      


19. Pensez-vous que rendre l’enfant plus acteur lors des séances (manipulations de jeux de cartes, de logiciels, jeux de mimes ou de rôles, etc.) soit bénéfique en termes d’apprentissage du décodage ?

	 oui
	pourquoi ?      

	 non 
	pourquoi ?      


20. Pensez-vous que le support multimédia favorise et accroît l’intérêt de l’enfant pour le code LPC ?

	 oui
	pourquoi ?      

	 non 
	pourquoi ?      


21. L’utilisation que vous faites des jeux 

Cette question concerne la liste des jeux que vous pouvez nous présenter. Merci de remplir les tableaux suivants pour présenter vos jeux (autant de tableaux que vous utilisez de jeux ; voir page suivante).

JEU n° 1’ pour l’apprentissage du décodage

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	d) 
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte

	e) 
	commentaires :      

	c) Avez-vous créé ce jeu pour favoriser l’apprentissage du décodage ?
	 oui

 non
	     

	d) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour proposer un support ludique en vue de l’apprentissage du décodage

      autre raison : 
	     

	e) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	f) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	g) Ce jeu sert-il pour :
	 l’apprentissage du décodage seulement ?

 la pratique du code LPC également ?
	     

	h) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs…

· Règles de base, etc.

· Place du code sans voix

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	i) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 effet escompté non obtenu



 autre motif :      
	     

	j) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     

	k) Aimeriez-vous voir adapté ce jeu sur un CD-ROM ?
	 oui

 non

(oui ou non, merci de préciser vos motivations)
	     


JEU n° 2’ pour l’apprentissage du décodage

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	d) 
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte

	e) 
	commentaires :      

	f) Avez-vous créé ce jeu pour favoriser l’apprentissage du décodage ?
	 oui

 non
	     

	g) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour proposer un support ludique en vue de l’apprentissage du décodage

      autre raison : 
	     

	h) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	i) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	j) Ce jeu sert-il pour :
	 l’apprentissage du décodage seulement ?

 la pratique du code LPC également ?
	     

	k) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs…

· Règles de base, etc.

· Place du code sans voix

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	l) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 effet escompté non obtenu



 autre motif :      
	     

	m) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     

	n) Aimeriez-vous voir adapté ce jeu sur un CD-ROM ?
	 oui

 non

(oui ou non, merci de préciser vos motivations)
	     


JEU n° 3’ pour l’apprentissage du décodage

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	d) 
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte

	e) 
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour favoriser l’apprentissage du décodage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour proposer un support ludique en vue de l’apprentissage du décodage

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 l’apprentissage du décodage seulement ?

 la pratique du code LPC également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs…

· Règles de base, etc.

· Place du code sans voix

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 effet escompté non obtenu



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     

	l) Aimeriez-vous voir adapté ce jeu sur un CD-ROM ?
	 oui

 non

(oui ou non, merci de préciser vos motivations)
	     


JEU n° 4’ pour l’apprentissage du décodage

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	d) 
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte

	e) 
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour favoriser l’apprentissage du décodage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour proposer un support ludique en vue de l’apprentissage du décodage

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 l’apprentissage du décodage seulement ?

 la pratique du code LPC également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs…

· Règles de base, etc.

· Place du code sans voix

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 effet escompté non obtenu



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     

	l) Aimeriez-vous voir adapté ce jeu sur un CD-ROM ?
	 oui

 non

(oui ou non, merci de préciser vos motivations)
	     


JEU n° 5’ pour l’apprentissage du décodage

	Questions
	Réponses
	Commentaires

	a) S’agit-il d’un jeu…
	 … commercialisé, déjà existant ?

 … créé par vos soins (ou collègues…) ?
	     

	b) Comment l’utilisez-vous ?
	 tel que présenté

 en adaptant la règle tout en gardant le support
	     

	c) Quel est le public visé ?
	 enfants
	 adultes

	d) 
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte
	 sourds

 entendants

 mixte

	e) 
	commentaires :      

	d) Avez-vous créé ce jeu pour favoriser l’apprentissage du décodage ?
	 oui

 non
	     

	e) Pour répondre à quels besoins précis l’avez-vous créé ?
	 par manque de supports

 pour proposer un support ludique en vue de l’apprentissage du décodage

      autre raison : 
	     

	f) Pour quelle(s) tranche(s) d’âges ?
	 0-4 ans

 4-6 ans

 6-10 ans
	 10-12 ans

 12 ans et plus

 adultes
	     

	g) Proposez-vous ce jeu :
	 en séance individuelle ?

 en groupe ?
	     

	h) Ce jeu sert-il pour :
	 l’apprentissage du décodage seulement ?

 la pratique du code LPC également ?
	     

	i) Enoncez brièvement la règle du jeu

· Nombre de joueurs…

· Règles de base, etc.

· Place du code sans voix

· Et toute Information utile à la mise en place du jeu
	     

	j) L’utilisez- vous encore ?
	 oui

 non

pourquoi ? 
 manque d’intérêt des enfants


 effet escompté non obtenu



 autre motif :      
	     

	k) Quelle est la popularité de ce jeu ?
	 faible

 moyenne

 importante
	     

	l) Aimeriez-vous voir adapté ce jeu sur un CD-ROM ?
	 oui

 non

(oui ou non, merci de préciser vos motivations)
	     


Ce projet de création de logiciel repose sur notre souhait de proposer une variété de jeux la plus riche et la plus adaptable possible aux profils des enfants et à leurs besoins à partir d’une banque importante d’images (photos et illustrations…).

Ces images pourraient se présenter sous forme de jeux de Memory, de loto, etc. adaptables en fonction de divers critères (âge de l’enfant, niveau de décodage, difficultés de décodage spécifiques, etc.).

22. A ce titre, avez-vous en tête certaines activités que vous utilisez au quotidien, répondant à ces critères et que nous pourrions proposer dans ce CD-Rom ?

	 oui
	 non

	Si oui lesquels ?      


23. Si vous souhaitez ajouter des commentaires (à propos de ce questionnaire, de l’entraînement à la pratique du code LPC, de l’apprentissage du décodage, etc.), merci de nous en faire part maintenant

	Commentaires :      


MERCI ENCORE POUR VOTRE PRECIEUSE COLLABORATION !!!

�	 Coder et décoder, deux activités distinctes :


	Coder c’est transmettre le message à la personne sourde.


	Décoder : c’est recevoir le message en regardant la personne qui code.





